Mathe — Solitar

Anleitung:

Ihr misst euch die Vorlage ausdrucken und 14 Kreise herstellen mit den Zahlen von 2-15. Auf einem Bild
seht ihr, wie ihr die Zahlen anordnen musst. Nun dirft ihr immer Gber *eine direkte Nachbarfeldzahl*
springen, wenn ihr dadurch auf ein freies Feld kommen kdnnt (als ersten Zug habt ihr nur 2 Mdglichkeiten: 1.
Maoglichkeit: die 4 Uberspringt die 2, da die obere Ecke frei ist - ihr dirft jetzt die 2 vom Spielfeld nehmen und
als "Pluspunkt" fur euch sammeln; andere Mdglichkeit als 1. Spielzug: die 6 Uberspringt die 3, da die obere
Ecke frei ist - ihr diirft jetzt die 3 vom Spielfeld nehmen und als "Pluspunkt” fir euch sammeln). Uberlegt fiir
euch gut, welche Variante ihr nehmen mochtet..... Mit jedem Zug werden es weniger Zahlen auf dem

Spielfeld und immer mehr freie Platze, wo ihr hinspringen kénntet!

Addiert (+ rechnen) am Ende eure Pluspunkte zusammen - Spielende: wenn ihr keine direkte Nachbarzahl
mehr Uberspringen kénnt! Ich bin sehr gespannt, wie viele Punkte ihr erspielen kénnt! Schreibt mir gerne

eine Mail mit euren Punkten oder wenn ihr Fragen zu den Regeln habt!
Viel Spaf’ beim Knobeln mit Mathe-Solitar!
Bleibt gesund!

Liebe Grifke, Cornelia Naumann



